Katalog wymagan programowych
na poszczegolne stopnie szkolne

Kategorie celu zostaly okreélone nastepujaco:

* dotyczy wiadomosci *» dotyczy przetwarzania wiadomosci
A —uczen zna C — uczen stosuje wiadomoéci w sytuacjach typowych
B — uczen rozumie D - uczei stosuje wiadomosci w sytuacjach problemowych

Dziat programowy: Dziatania na liczbach naturalnych Kategoria
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= rozrdinia pojecia cyfra, liczha

= pordwnuje liczby naturalne — proste przypadki

» dodaje i odejmuje liczby naturalne w zakresie 100

= mnoy i dzieli liczby naturalne w zakresie tabliczki mnozenia

= mnoy i dzieli liczby przez: 10,100, 1000

= rozroinia pojecia: suma, roznica, iloczyn, iloraz

= odczytuje wskazane liczby na osi liczbowej — proste przypadki

» dodaje, odejmuje, mnoty i dzieli liczby naturalne w zakresie 1000 — proste przykiady

= zmienia kolejnoic skladnikow w dodawaniu i czynnikow w mnozeniu, by utatwic obliczenia

= mnoty liczby w przypadkach typu 40 - 30

= dzieli liczby w przypadkach typu 1200 : 60

* rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem pordwnywania roznicowego i ilorazowego

= zaznacza liczby na osi liczbowe] przy danej jednostce

= zapisuje iloczyn jednakowych czynnikow w postaci potegi

= 7apisuje potegi w postaci iloczynu — proste przypadki

= oblicza wartoici poteg o podstawie i wykladniku naturalnym — proste przykdady

= oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych (dwa, trzy dziatania)

= stosuje kalkulator w niektérych obliczeniach

= s7acuje wyniki prostych obliczen

= rozwiazuje proste zadania zamkniete | otwarte w zakresie czterech dziatan
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= wyjasnia na pryktadach roine sposoby wykonywania dziatan

= wyjasnia na przylktadach wiasnosci liczby 0 w dodawaniu | odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu oraz
liczby 1 w mnozeniu i dzieleniu

= oblicza niewiadoma liczbe w rdwnaniu z zastosowaniem rachunku pamieciowego, stosujac dziatania
odwrotne, dopetnianie | zgadywanie
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= oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych, w ktorych wystepuje nawias okragly
= wyznacza jednostke na osi liczhbowej, gdy dane s3 dwie liczby umieszczone w pewnej odleglosci C
= rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen pamieciowych C
= rozwiazuje proste zadania zamkniete i otwarte z zastosowaniem pordwnywania roZnicowego c
iilorazowego
» wyznacza jednostke na osi liczbowej, gdy na osi zaznaczone s3 dwie niekolejne liczby naturalne C
= wykrywa bledy w obliczeniach i szacuje wyniki D
= wyjasnia na przykladach zwiazki miedzy dziataniami wzajemnie odwrotnymi B
= stosuje szacowanie wyniku w zadaniach tekstowych otwartych i zamknietych C
«» rozwiazuje zadania rozszerzonej odpowiedzi dotyczace pordwnywania roznicowego i ilorazowego D
= oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych, w ktorych wystepuja potegi D
= uktada i rozwiazuje zadania dotyczace pordwnywania roznicowego i ilorazowego, wykonuje rysunki D
pomocnicze
= ocenia tres¢ zadan, w ktorych brak pewnych danych, wystepuje ich nadmiar lub dane s3 sprzeczne D
= rozwiazuje zadania problemowe D

Stopien

Dziat programowy: Figury geometryczne, cz. 1
Uczen:

Kategoria
celu

« rozroznia odcinki, proste, potproste A
» wskazuje i nazywa jednostki diugosci A
« kredli odcinki o podanej diugoici B
+ mierzy odcinki — proste przyktady A
« wikazuje ramiona i wierzchotek kata A
« wskazuje katy ostre, proste i rozwarte A
= rozpoznaje proste prostopadie i rownolegte B
« wyroznia punkty nalezace i nienalezgce do prostej B
* nazywa proste, potproste i odcinki B
« kreili odcinki, proste rownolegle i prostopadte na kratkowanym papierze B
* mierzy | porownuje odcinki C
= rysuje odcinki o wskazanej dugosci B
« zamienia jednostki diugoéci — proste przypadki C
= rozroinia katy ostre, proste, rozwarte, polpetne i pelne C
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= rysuje katy ostre, proste i rozwarte

» odczytuje i nazywa katy

= mierzy katy za pomoca kgtomierza i rysuje katy o danej mierze

« rysuje odcinki (proste) rdwnolegle | prostopadle za pomoca linijki | ekierki

« mierzy odcinki rdznymi jednostkami dtugosci i zapisuje te diugodci

» zamienia jednostki dlugosci

= wykonuje obliczenia na jednostkach diugosci

» podaje zalenosci migdzy jednostkami diugosci, przelicza jednostki — proste przypadki

» rozwiazuje typowe zadania 7 zastosowaniem miar | wlasnoici poznanych katow
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= rysuje katy ostre, proste, rozwarte, polpetne, petne oraz zerowe i je porownuje

» rozwiazuje zadania tekstowe o podwyiszonym stopniu trudnesci, z wykerzystaniem jednostek
diugosci i miar katow

* rozwiazuje zadania problemowe D




Stopien

Dzial programowy: Rozszerzenie zakresu liczbowego
Uczen:

Kategoria
celu

= odezytuje liczby do 10 000 - proste przyklady

= odezytuje cyfry we wskazanych rzedach liczby

= zapisuje liczby o danych cyfrach we wskazanych rzedach — proste przypadki

= dodaje i odejmuje liczby sposobem pisemnym — proste przyklady

= mnoty i dzieli przez liczby jednocyfrowe — proste przypadki

= zapisuje | odczytuje znaki rzymskie

« zapisuje liczby znakami rzymskimi do 3000 - proste przypadki

« rozrdinia i postuguje sie podstawowymi miarami czasu

= czyta liczby do 100 000 zapisane w dziesigtkowym systemie pozycyjnym i zapisuje je stowami

= odczytuje duze liczby zaznaczone na osi liczbowej

= 7aznacza na osi liczbowej liczby naturalne — proste przypadki

= wykonuje dzielenie z reszta i sprawdza je za pomoca mnoZenia — proste przyktady

= stosuje algorytmy dziatan pisemnych

= mnozy i dzieli pisemnie liczby zakonczone zerami — proste przypadki
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= rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen pisemnych i pamieciowych

= rozwiazuje proste zadania dotyczace porownywania roznicowego i ilorazowego z zastosowaniem
driatan pisemnych

= zapisuje wieki, numery rozdziatow oraz nieskomplikowane liczby do 3000 za pomoca znakow
rzymskich
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» postuguje sie podstawowymi miarami czasu

» wyjainia znaczenia termindw: system dziesigtkowy i pozycyjny, nazywa i wskazuje rzedy

*» wyjainia sposoby pisemnego dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia

= w nieskomplikowanych przypadkach szacuje wyniki dziatan

» podejmuje proby szacowania wynikow

« mnoiy i dzieli przez liczby dwucyfrowe

= mnoiy i dzieli pisemnie liczby zakonczone zerami

= wykonuje sprawdzenie przeprowadzonych dziatan

» rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen pisemnych

= rozwigzuje proste rownania z zastosowaniem obliczen pisemnych

» zapisuje liczby znakami rzymskimi, czyta liczby zapisane znakami rzymskimi

= wyjasnia zasady zapisu liczb w systemie rzymskim

= zamienia jednostki miar czasu

» rozwigzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen czasowych i kalendarzowych

= 2apisuje daty, wieki za pomocg znakow rzymskich w sytuacjach praktycznych

= mnoty i dzieli przez liczby wielocyfrowe

= wyjasnia sposob pisemnego mnozenia i dzielenia liczb zakonczonych zerami
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« objasnia algorytmy dziatan pisemnych

» ocenia, jaka moze by¢ reszta z dzielenia przez liczbe naturalng jednocyfrowa lub wielocyfrowa
zakonczona zerami

« oblicza wartoici wyraien arytmetycznych z zastosowaniem obliczen pisemnych C

» uklada i rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen pisemnych D

« uzupefnia brakujace cyfry w dziataniach wykonanych sposobem pisemnym D

« stosuje zamiany miar czasu w zadaniach otwartych i zamknietych o podwyZszonym stopniu
trudnosci

 rozwigzuje zadania problemowe D



Stopien

Dziat programowy: Figury geometryczne, cz. 2
Uczen:

= rozpoznaje prostokaty

Kategoria
celu

» wskazuje wierzchotki | boki prostokata

= oblicza obwod prostokata, ktorego diugoici bokow wyrazone s3 ta sama jednostka

= kreli okregi o wskazanym promieniu

= rysuje prostokaty i kwadraty o podanych wymiarach
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« kreili przekatne prostokata

» opisuje wiasnosci kwadratu i prostokata

= pordwnuje boki prostokata za pomoca cyrkla

= wskazuje srodek, promien, srednice i cieciwe w kole oraz w okregu

= wypelnia prostokaty kwadratami jednosthkowymi

= podaje zaleznosci miedzy jednostkami pola — proste przypadki

= oblicza pole prostokata, gdy dane s3 diugoici bokow wyrazone jednakowymi jednostkami

» uzasadnia, Ze kwadrat jest prostokatem

= wyjasnia pojecie pola jako liczby jednostkowych kwadratow wypetniajacych dang higure

= oblicza obwod i pole prostokata, gdy diugoici bokow sa wyrazone roinymi jednostkami

= oblicza bok kwadratu o danym obwodzie

= zamienia jednostki pola z wiekszych na mniejsze

= wskazuje punkty naleigce badi nienalezace do okregu i kota

= podaje zaleznosci miedzy diugoscia promienia i diugoscia Srednicy

= rysuje okrag o danej srednicy

= rysuje kwadrat lub prostokat o danej przekgtnej

= oblicza pole kwadratu, gdy dany jest obwod

« oblicza pole lub obwod prostokata, majac dane zaleinodci miedzy diugoiciami bokow

= zamienia jednostki powierzchni z mniejszych na wieksze i odwrotnie

= oblicza dlugosi¢ boku prostokata, majac dane pole i dlugosc drugiego boku

Stopien

= rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem whasnosci prostokata, kola, okregu

= symbolicznie oznacza okregi i kola

= porownuje wlasnosci prostokata i kwadratu

Dziat programowy: Skala i plan. Diagramy
Uczen:
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Kategoria
celu

« rysuje odcinki, prostolaty wskali1:1,1:2,2:1 B
=+ odroznia zapis skali powiekszajacej od pomniejszajace A
» odpowiada na proste pytania dotyczace diagramow B
» podaje przyklady skali powigkszajace] lub pomniejszajacej A
= rysuje odcinki, kwadraty i prostokaty w podanej skali A
= rysuje w skali okregi o danej diugosci promienia |ub srednicy B
= odczytuje z mapy lub planu rzeczywiste odlegtosci miedzy miastami lub obiektami — proste B
przypadki
= oblicza jakimi odcinkami beda na mapie odlegtoici rzeczywiste — proste przypadki C
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= odczytuje dane z prostych diagramow obrazkowych lub stupkowych

» przedstawia dane na diagramach obrazkowych — proste przypadki

= przedstawia dane na diagramach obrazkowych lub stupkowych

= interpretuje dane z diagramow obrazkowych lub stupkowych
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= oblicza rzeczywiste odleglosci z planu i mapy — proste przypadki

= wyznacza odleglosci na planie | mapie, znajac rzeczywiste odlegloici w typowych zadaniach
praktycznych
» oblicza odlegloéc miedzy miastami w rzeczywistoici, znajac skale i odlegloi¢ na mapie
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= zhiera dane i przedstawia je na diagramach obrazkowych lub stupkowych

« interpretuje diagramy, samodzielnie uktada pytania do diagramow

= wyznacza skale dla danej pary: figury i jej obrazu w skali

= rozwigzuje zadania zlozone, w ktdrych wykorzystuje wiedze o skali i planie
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= interpretuje diagramy o podwyzszonym stopniu trudnosci, uklada do nich pytania

Stopien Dziat programowy: Podzielnosé liczb naturalnych Kategoria
Uczen: celu
» podaje przyklady dzielnikéw lub wielokrotnosci danej liczby - proste przypadki B
= wymienia jednocyfrowe liczby pierwsze A
« wskazuje przyklady liczb podzielnych przez: 2, 4, 5,10, 100 - proste przypadki B
» wybiera z dowolnego zbioru drielniki lub wielokrotnodci danej liczby — proste przypadki B
= podaje przyklady dzielnikow lub wielokrotnosci danej liczby B
« podaje jednocyfrowe i dwucyfrowe przyklady liczb pierwszych A
= rozroinia liczby pierwsze i liczby zlozone B
« podaje przyklady liczb podzielnych przez: 2, 4, 5,10, 100 B
« podaje przyklady liczb podzielnych przez 319 C
= wybiera z dowolnego zbioru liczby podzielne przez 319 — proste przypadki C
= rozwigzuje zadania dotyczace dzielnikow i wielokrotnosci liczb C
= wybiera liczby pierwsze i ZloZone ze zbioru liczb naturalnych B
= uzasadnia, kiedy liczba jest podzielna przez: 2,4, 5,10,100, 25, 3,9 C
= uzupetnia w zapisie liczby brakujace cyfry tak, aby otrzymana liczba byta podzielna przez: 2,4, 5,10, b
100, 25,3,9
= ocenia, czy zdania dotyczace podzielnosci liczb sg prawdziwe, czy fatszywe D
» wyrdinia liczby o zlozonych warunkach podzielnosci, np. przez 6, 15 D
« przy zdaniach falszywych podaje kontrprzyklad D
Opis osiagniec
Dziat programowy: Utamki zwykle Kategoria
Uczen: celu
» odczytuje, jaka czedc figury jest wyrdiniona — proste przypadki B
» wskazuje licznik | mianownik utamka zwyktego A
» podaje przyklady utamkow wiasciwych i niewlasciwych A
+ zamienia utamki niewlasciwe na liczby mieszane i odwrotnie — proste przypadki B
» porownuje utamki, korzystajac z ich ilustracji — proste przypadki A
. dc[daje iodejmuje utamki zwylkde o jednakowych mianownikach — proste przypadki; korzysta c
Zilustracji




» zapisuje utamek jako czesc catoici

= wyznacza utamek prostokata, kota, odcinka — proste przypadki

= przedstawia iloraz liczb naturalnych w postaci utamka zwyklego i odwrotnie

= wyszukuje utamki wiasciwe i niewtaiciwe w zbiorze ulamkow zwyktych

» podaje przyklady utamkow wiasciwych i niewlasciwych

» pordwnuje utamki o jednakowych licznikach lub mianownikach

= zapisuje skale pomniejszajaca w postaci utamka i odwrotnie

= zamienia utamki niewlasciwe na liczbe mieszang | odwrotnie

= zapisuje skale powigkszajaca w postaci utamka niewlasciwego i odwrotnie

» skraca i rozszerza utamki — proste przypadki

= odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowej

» dodaje i odejmuje utamki zwykle o jednakowych mianownikach

= mnozy utamki przez liczbe naturalng

= rozwigzuje proste rdwnania z zastosowaniem utamkow

= rozwigzuje proste zadania otwarte i zamkniete z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyklych

» przedstawia na rysunku utamek jako czesc caloici

= zaznacza wtamki na osi liczbowej, dobierajac jednostke

= porownuje utamki, korzystajac 7 odpowiednich regut lub przedstawiajac utamek na osi liczbowej

= wyjasnia zamiane ulamka niewlasciwego na liczbe mieszang i odwrotnie

= wyjasnia, co to znaczy skrocic lub rozszerzy¢ utamek zwykly

» objainia sposob dodawania | odejmowania utamkow o jednakowych mianownikach

= objainia sposob mnozenia utamka przez liczbe naturalng

= rozwiazuje zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyklych

[ T T L - - - O T e TN e TN e e Y e T e T -~ -~ e T e T e T - - - B e T -

= oblicza wartosci wyrazen, w ktorych wystepuja utamki zwykle
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» uzasadnia poréwnywanie utamkow za pomocg ilustraci lub na osi liczbowej

« stosuje poznane dziatania na utamkach zwyktych do rozwiazywania zadan

» oblicza w zadaniach utamek danej liczby naturalnej, korzystajac z rysunku

o | 9| Mn |9

« rozwigzuje zadania problemowe

Stopien

Dzial programowy: Utamki dziesietne
Uczen:

Kategoria
celu

= podaje przyklady utamkow dziesietnych

= odczytuje i zapisuje utamki w postaci dziesietnej — proste przypadki

= 7apisuje wyraZenia dwumianowane w postaci itamka dziesietnego — proste przypadki

» dodaje | odejmuje utamki dziesietne sposobem pisemnym i w pamieci — proste przyklady

= odczytuje i zapisuje utamki w postaci dziesietnej

= zaznacza utamki dziesietne na osi liczbowe] — proste przyklady

= wyszukuje utamki dziesietne w zbiorze danych liczb

= skraca i rozszerza utamki dziesietne

» dodaje i odejmuje utamki dziesietne w pamieci lub sposobem pisemnym

= mnoty i dzieli utamki dziesietne przez: 10, 100, 1000

» pordwnuje utamki dziesietne
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» 7apisuje wyraZenia dwumianowane za pomocg utamkow dziesietnych i odwrotnie

= rozwigzuje proste rdwnania, w ktorych wystepuja utamki dziesietne i trzeba obliczy€ sktadnik lub
odjemna, lub odjemnik

= rozwiazuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem poznanych dziatan na ulamkach dziesietnych C




» 7aznacza wtamki dziesietne na osi liczbowe]

« podaje zasady pisemnego dodawania i odejmowania utamkow dziesietnych

« podaje zasady mnozenia i dzielenia utamkow dziesietnych przez: 10, 100, 1000

= rozwigzuje zadania otwarte i zamkniete, w ktorych wystepuja ulamki dziesietne

» zamienia utamki zwykte na dziesietne poprzez rozszerzanie

» skraca lub rozszerza utamki dziesigtne do wskazanych rzedow

» porzadkuje rosnaco lub malejaco utamki dziesietne
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» oblicza wartoici wyrazen arytmetycznych, zawierajacych kilka dziatan, nawias okragly oraz ulamki
dziesietne

 rozwigzuje zadania problemowe 1 zastosowaniem dziatan na utamkach

 rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na utamkach dziesietnych

= wyznacza odpowiednia jednostke na osi liczbowe] i zaznacza na niej ulamki dziesietne
o mianownikach 1001 1000

Opis osiggniec
Dzial programowy: Prostopadtosciany Kategoria
n Uczen: celu

= wyrdinia szesciany wirad innych prostopadlosciandw B
= wskazuje na modelu prostopadtoicianu jego Sciany, krawedzie i wierzchotki A
= oblicza pole powierzchni szeicianu, majac dang jego siatke lub model C
= wyrdznia prostopadiosciany w zbiorze innych byt B
« podaje przyklady przedmiotéw, ktore majg ksztatt prostopadioicianu A
= rozroinia siatki szescianow i prostopadlosciandw A
= rysuje siatki szeicianow i prostopadloiciandw o podanych wymiarach, wyrazonych w tych samych C

jednostkach dugosci
= rysuje siatki prostopadiosciandw w skali — proste przypadki C
= wskazuje na modelu prostopadioécianu sciany i krawedzie prostopadie i rownolegle B
» zna jednostki pola i zamienia je w prostych przypadkach C
« oblicza pole powierzchni prostopadioécianu i szescianu, majac dane wymiary bryly wyrazone C

jednakowymi jednosthkami diugosci
= rozwiazuje proste zadania z zastosowaniem wiasnosci prostopadioscianu C
= zamienia jednostki pola C
« oblicza pola powierzchni prostopadioscianu, majac dane jego wymiary wyrazone w roinych c

jednostkach dugosci
= rozwigzuje proste zadania praktyczne na obliczanie pdl powierzchni prostopadiogcianow C
= projektuje siatki szescianow i prostopadioscianow o danych wiasnoiciach (np. z zastosowaniem D

pordwnania réznicowego i ilorazowego)
= wskazuje na siatce prostopadtoicianu sciany i krawedzie prostopadie i rownolegte C
« rozwiazuje zadania i wykonuje obliczenia, w ktorych wystepuja roine jednostki diugoici lub pola D
= projektuje siatki prostopadtoicianow z wykorzystaniem skali C
= rozwigzuje zadania problemowe dotyczace wlasnosci prostopadioscianow D
= rozwigzuje zadania problemowe dotyczace obliczania pola powierzchni prostopadioscianu D




